
  

1. Szabályismeret és –használat 
Példák: Nem voltak megalapozatlan hívásaik. Nem értelmezték félre a 
szabályokat szándékosan. Betartották az időkorlátokat. Hajlandók voltak a 
szabályok tanítására és tanulására. 

2. Faultok és testkontakt 
Példák: Kerülték a faultolást, a testkontaktot és a veszélyes játékot. 

3. Sportszerűség 
Példák: Bocsánatot kértek a faultjaik miatt. Szóltak csapattársaiknak, ha azok 
hibás vagy szükségtelen hívást mondtak be. Csak fontosabb esetekben 
alkalmaztak hívást. 

4. Pozitív hozzáállás és önuralom 
Példák: Nem kommunikáltak agresszíven. Kellő intenzitással játszottak, 
függetlenül az eredménytől. Általánosságban pozitív benyomást tettek ránk a 
játék alatt és után. 
5. Kommunikáció 
Példák: Tiszteletteljesen kommunikáltak. Meghallgatták az érvelésünket. Nem 
bonyolódtak időhúzó vitákba. 
 

Az ellenfelek értékelésébe a csapatotok minden tagját 
fontos bevonni! Soronként haladva karikázzátok be az 
ellenfeleknek adott pontszámot az öt szempont szerint, 
majd oszloponként összesítsétek a pontokat. 
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Összegzés 
Összegezzétek  ellenfelenként az öt szempont szerint adott pontokat, és a 
végeredményt írjátok be  a megvastagított négyszögbe.  (Az eredménynek nulla 
és 20 közötti számnak kell lennie.)  

„SPIRIT OF THE GAME” PONTOZÓLAP 

* Megjegyzések 
Ha bármely szempont szerint 0 vagy 4 pontot kapott az ellenfél, kérjük, néhány 
szóban írjátok le, mi történt. A versenyszervezők az elismeréseket és a negatív 
visszajelzéseket is eljuttatják az érintett csapatokhoz a megfelelő formában és 
hangnemben. 
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